
 

107 學年度均質化苗栗跨校教師專業分享社群 

虛擬實境程式設計跨校教師專業社群 4-虛擬實境開發 
【本研習所需之 VR 眼鏡材料由本校計畫經費提供，課程結束可帶回供老師自行練習。】 

日
期 

時間 課程內容 地點 
授課 

教師 
備註 

107

年
12

月
1

日
星
期
六 

08:30-09:00 報到 
資訊樓 4F 

電腦教室 6 
  

09:00-12:00 

場景建立 
資訊樓 4F 

電腦教室 6 

健行科大 

許呈如老師 
 基本語法 

虛擬實境範例 

12:00-13:00 中餐與休息 

13:00-17:00 

GUI 介面製作 
資訊樓 4F 

電腦教室 6 

健行科大 

許呈如老師 
 物件產生 

虛擬實境實作(一) 

17:00- 賦歸 

 

日
期 

時間 課程內容 地點 
授課 

教師 
備註 

107

年
12

月
2

日
星
期
日 

08:30-09:00 報到 
資訊樓 4F 

電腦教室 6 
  

09:00-12:00 

VR 物理互動介面 
資訊樓 4F 

電腦教室 6 

健行科大 

許呈如老師 
 事件設計 

電腦裝置互動 

12:00-13:00 中餐與休息 

13:00-17:00 

虛擬實境編輯 資訊樓 4F 

電腦教室 6 

健行科大 

許呈如老師 
 

虛擬實境實作(二) 

17:00- 賦歸 



 

※ 課程介紹與說明： 

1.發展苗栗地區特色課程，發揚苗栗地區特色，提高學生對在地區文化認同感。 

  為發展苗栗地區特色課程，發揚苗栗地區特色，提高學生對在地區文化認同

感，建立跨校教師專業分享社群，提升教師自身專業領域外之知識，融合其他領域

知識，分享各校特色課程，達到跨校教師專業分享社群目標，建立相關課程，作為

108 課綱開設在地文化課程。 

 

2.建立跨校教師專業分享社群，提升教師自身專業領域外之知識，融合其他領域知

識，分享各校特色課程，達到跨校教師專業分享社群目標。 

  為提高學生對苗栗區在地社區認同，邀約鄰近學校成立虛擬實境程式設計跨校

教師專業社群，教師可透過虛擬實境設備設計相關課程，再配合程式語言，可將虛

擬實境設備效能發揮至最大，進行配合目前虛擬實境體驗與程式設計方向，透過虛

擬實境程式設計增進教師專業知能，並帶領學生進行苗栗社區認識，設計苗栗市區

虛擬實境導覽、貓貍山虛擬實境導覽等，培養教師與學生對於在地文化的認同。 

 


